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Dlaczego wzielismy udziat w akcji Dwie

Godziny dla Rodziny
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Uruchomienie akcji w naszej firmie
zainicjowata jedna z pracownic —
zgtaszajgc DWIE GODZINY DLA RODZINY
jako pomyst w ramach Continuous
Improvement (firmowy portal
zgtaszania inicjatyw pracowniczych).

Idea akcji jest bezdyskusyjna i wpisuje
sie w firmowa kampanie Employer
Branding'owg. Tym samym Cztonkowie
Zarzadu z pozytywnym nastawieniem
podjeli decyzje o przystapieniu.

Organizacji akcji podjeta sie sama
inicjatorka.



Dwie Godziny dla Rodziny - efekty akcji
W nhaszej organizacji

Pracownicy z entuzjazmem przyltgczyli
sie do akgji.

By zapewnic¢ ptynnosé organizacji pracy,
wyznaczony zostat tydzien dla Rodziny -
14 -18 maja, gdzie w wybranym
dniu Pracownik mégt skorzystac

z dwoch godzin wolnych od pracy
i spedzi¢ ten czas z Najblizszymi.
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Przebieg VII edycji akcji Dwie Godziny dla
Rodziny

By dowiedziecd sie jak Pracownicy odbierajg akcje i jak ,,realizuja” z Najblizszymi
tegoroczne hasto akcji GRY | ZABAWY POKOLENIOWE - przygotowalismy pytania
w formie ankiety. ZapytaliSmy Pracownikow jaka jest ich ulubiona gra domowa
oraz jak najchetniej spedzajg razem czas. Odpowiedzi wziety dziat w konkursie.
Gtosowali rowniez sami Pracownicy, a autorzy 5 najciekawszych odpowiedzi
otrzymali upominki ksigzkowe powigzane tematycznie z hastem przewodnim
tegorocznej akgciji.

15 MAJA - MIEDZYNARODOWY DZIEN RODZIN
v

DLA RODLZINY

TEMAT PRZEWODNI VII EDYC)I-
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Komunikacja z pracownikami

List do Pracownikow
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Komunikacja z pracownikami

Ankieta konkursowa

DWIE GODZINY DLA RODZINY

"Jezeli kochasz

czas zawsze odnajdziesz

nie majac nawet ani jednej chwili”
- ks. Jan Twardowski

Wsapolnie spedzony czas to najlepsze co mozemy podarowac naszym bliski. Gry i zabawy rodzinne to swietny sposob na
wspolng zabawe, integracje, a nawet ponowne zblizenie sie do siebie i wzmocnienie taczacych wiezi. To rozwija,
ksztattuje, buduje nasze wspomnienia. Zachecamy do uzupetnienia ponizszej ankiety | podzielenie sie z Nami pomystem
na Wasze ulubione rodzinne gry i zabawy.

Gry i zabawy pokoleniowe




Migawki z akcji Dwie Godziny dla Rodziny

Upominki dla laureatéw konkursu
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